THE LADYBUG

ADDITIONAL
HIVE PIECES



These pieces can be added to a standard Hive set and are

placed in the same way as other pieces. Once in play,

the Ladybug moves three spaces, two on top of the hive then
one down. It must move exactly two on top of the hive and then
move one down on its last move. It may not move around the
outside of the hive and may not end its movement on top of the
hive. Even though it cannot block by landing on top of other
pieces like the Beetle, it can move into or out of surrounded
spaces. It also has the advantage of being much faster.



Die Marienkafer werden zu den Spielsteinen von Hive

hinzugeflgt. Sie werden auf die gleiche Weise von auBBen

eingesetzt, wie alle anderen Steine. Der Marienkafer muss
immer drei Felder weit gezogen werden: zwei auf der Spielflache,
das dritte von der Spielflache herunter. Er darf nicht um die
Spielflache herum gezogen werden oder seinen Zug auf der
Spielflache beenden. Anders als der Kafer kann er also keine
anderen Spielsteine blocken indem er seinen Zug auf ihnen been-
det, aber er kann schnell auf eingekreiste Felder oder von ihnen
weg gezogen werden.



BoxbA KopoBKa

BoXXbA KOpOBKa NepemMelaeTCA POBHO Ha TPW wara, Npu4ém

nepeble ABa OHa AenaeT NoBepx yNbA No APYrMM HACEKOMbIM, a
TPeTWin Wwar — no OCHOBHOMY YPOBHK. BoXXbA KOpOBKA Bcerga AonmxHa
3aKaH4YMBaTb XO4 HA OCHOBHOM YPOBHEe yNbA (He Ha APYrMx HACEeKOMbIX).
OHa He MOXeT ABUraTbCA NO NepuMeTpy YNbA U He MOXEeT, Kak XYK,

OKas3aTbCA B KOHUe xoaa Ha gpyron duwke. [Npeunmywecteo boxeen
KOPOBKW nepepn XYKOM B CKOPOCTW.

BoxbA KOPOBKa MOXET 3aKOHYKUTE XO4 TONBEKO Ha NO3WMUNAX,
OTMEYEHHbIX 3eNEéHbIM.



La Coccinella:

questi pezzi possono essere aggiunti al set base del gioco, uno per

ciascun giocatore e giocati nello stesso modo degli altri pezzi. La
Coccinella si muove di tre spazi: due sopra I'Alveare e, poi, uno giu da
questo. La Coccinella deve obbligatoriamente svolgere prima i due passi
sopra l'alveare e, per ultimo, quello che la fara nuovamente scendere giu.
La Coccinella non puo spostarsi lungo il lato esterno dell’'Alveare e non puo
terminare il suo movimento sopra di esso. Anche se non puo bloccare
I'utilizzo di altri pezzi terminando il suo movimento sopra di essi, come fa lo
Scarafaggio, la Coccinella puo spostarsi fuori e dentro spazi circondati
dell'Alveare godendo, inoltre, del vantaggio di essere molto piu veloce.



MARIQUITA

&/ Estas piezas pueden afiadirse al juego basico, siendo
r

desplegadas de igual manera que el resto de piezas. Una vez
en juego, la Mariquita puede moverse tres espacios, dos por
encima de la colmena y uno para bajar de ella. Debe moverse
exactamente dos espacios por encima de la colmena y después
acabar su movimiento bajando. No puede moverse por el
perimetro de la colmena y ni puede acabar su movimiento subido
encima de ésta. A pesar de que no puede bloquear piezas
subiéndosa encima de ellas, como el Escarabajo, puede moverse
desde y hacia espacios bloqueados. Ademas tiene la ventaja de
moverse mucho mas rapido.



¢ Joaninha

As pecas Joaninha podem acrescentar-se ao jogo de base
e sao colocadas em jogo da mesma forma que as outras
pecas. Depois de colocada em jogo, a Joaninha pode mover-se
trés espacos: dois por cima da colmeia e outro para descer. A
Joaninha deve mover-se exactamente dois espacos por cima
da colmeia e, em seguida, acabar o seu movimento
avancando para baixo. A Joaninha nao se pode mover a volta
da colmeia nem terminar o seu movimento em cima da
colmeia.



BIEDRONKA

Ptytki biedronek sa dodatkiem do gry Roj. Podczas
rozgrywki sg one wprowadzane do gry w taki sam sposob jak
pozostate stawonogi. Podczas ruchu biedronka porusza sie
doktadnie o trzy pola: dwa na roju oraz jedno w dot (musi
zejsc¢ z roju w ostatnim etapie ruchu). Nie moze poruszac sie
jedynie dookota roju, ani nie moze zakonczyc¢ ruchu na innej
ptytce. Nie moze blokowac innych stawonogow zatrzymujac
sie na nich, jednak moze konczyc ruch na polach otoczonych
ze wszystkich stron (wyjatek od zasady swobodnego ruchu).
Jej cechg jest duza ,szybkosc”.



Maoyalitoa

H NMaoyaAitoa, Onwcg Kat oAeg oL EMEKTACELS, KNMopel va mpootebel

oto Baolko oeT Tou Hive kKal TornoBeTeital oto nawyvidl ue Tov idlo
AKpIB®C TPOMO ONWCS Kal Ta aAAa Koppatia. Metda tnv TormoBetnon tTne n
rnaoyaAlitoa ka-vel navta akplpwe tTpla Bruata, duo navw ano tnv
KugeAn Kal éva Katw oto TeAsuTaio TN Bnua. Asv npenel va Kiveital
eEwTepIKa yUpw ano tTnv KuweAn kal dev MpeEMeL va TEAELWOEL TNV
Kivnon tne navw ano tnv KuyeAn. Napoho nou dev pnopei va urmhokapet
MPOCYEIWHEVN MAvVW arno ailla moUAla, OTwc To okabapl, Jropel va unel
N va Byel anod MepIKUKAWUEVES KEVEG BEoelg. Emiong, £XEL TO
TMAEOVEKTNHA va eival moAU two ypnyopn.



@ Ugur Bocegi

Bu parcalar standart Hive taslarina eklenebilir ve tipki diger

taslar gibi oyun alanina yerlestirilir. Ugur Boceqi
oyundayken uc¢ bosluk ilerler, iki hareket Hive'in Gstune sonra
Hive'dan asagi. Kesinlikle iki hareket Hive'in Ustune ve izleyen
son hareketi de asagi olmalidir. Hive'in cevresinden dolasamaz
ve hareketini Hive'lin Gstiinde sonlandiramaz. Bécek gibi diger
taslarin Ustune cikarak bloklayamasa da, cevrili bosluklara veya
cevrili bosluklardan hareket edebilir. Ayrica cok daha hizli olma
Ustinltgu vardir.



Lieveheersbeesje

Deze stukken kunnen worden toegevoegd aan een standaard Hive spel.

Ze worden ingezet op dezelfde wijze als de andere speelstukken. Als het
lieveheersbeestje in het spel is, beweegt het drie velden: twee bovenop de
zwerm en eén naar beneden. Het lieveheersbeestje is verplicht precies twee
velden bovenop de zwerm te bewegen en één veld naar beneden als laatste
beweging. Het mag niet om de zwerm heen bewegen of zijn beurt eindigen
op de zwerm. Het lieveheersbeestje kan weliswaar geen andere stukken
blokkeren door erop te gaan staan, zoals de kever, maar het kan wel in of uit
omsingelde velden bewegen. Bovendien heeft het lieveheersbeestje het
voordeel dat het erg snel is.



COCCINELLE

Ces pieces peuvent étre ajoutées a une série de pieces Hive

standard et peuvent étre placées de la méme maniére que les
autres pieces. Une fois intégrée dans le jeu, la Coccinelle se
déplace de trois cases ; de deux cases en haut de la ruche puis
d'une case vers le bas. Vous devez impérativement |la déplacer de
deux cases en haut de la ruche et enfin d’'une case vers le bas. La
coccinelle ne peut pas se déplacer autour de la ruche ni finir sa
course en haut de la ruche. Méme si, contrairement au Scarabée,
elle ne peut bloquer d'autres piéces en se placant dessus, elle peut
se déplacer vers des cases encerclées ou sortir de ces derniéres.
Elle a également l'avantage d'étre beaucoup plus rapide.



